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Przedmowa

Oficjalne Przepisy Gry w Koszykéwke FIBA (Fiba Official Basketball Rules, w skrocie OBR) to dokument zatwierdzany przez
Gtowne Zgromadzenie FIBA i jest dostepny dla kazdego.

Zgodnie z ustalonymi procedurami, Grupa Doradcéw ds. Przepisow Gry (RAG), ztozona z ekspertow koszykowki i
sedziowania, wnikliwie analizuje wszystkie propozycje zmian zanim przedtozy je do zatwierdzenia Komisji Technicznej FIBA.
W proces ten zaangazowani sg réwniez trenerzy Swiatowego Stowarzyszenia Treneréw Koszykowki (WABC), Komisja
Zawodnikéw FIBA oraz przedstawiciele NBA i NCAA.

Zasadniczo nowe wydanie Oficjalnych Przepisow Gry w Koszykdwke zaczyna obowigzywac od 1 pazdziernika danego roku.
Oficjalne Przepisy Gry w Koszykowke sktadajg sie z dwoch czesci:

a. Przepiséw gry

b. Wyposazenia hali do gry
Sg one publikowane w dwéch oddzielnych dokumentach.

W celu utatwienia przygotowan do tych zmian w przepisach na catym Swiecie, FIBA publikuje nastepujace dokumenty:
a. Oficjalne Przepisy Gry w Koszykéwke i Wyposazenie Hali do Gry w Koszykdwke (dokumenty w jezyku angielskim)
b. Oficjalne Przepisy Gry w Koszykowke i Wyposazenie Hali do Gry w Koszykéwke (dokumenty robocze z zaznaczonymi na
26to zmianami — w jezyku angielskim®)
c. Podsumowanie zmian w Przepisach Gry (w jezykach: angielskim, francuskim i hiszpafskim**)
d. Oficjalne Interpretacje Przepisow Gry w Koszykéwke w jezyku angielskim (nowa edycja zostanie opublikowana we
wrzesniu 2022 roku)
Materiat uzupetniajacy
e. Webinary, prezentacje oraz wideo obja$niajace zmiany w sposéb praktyczny.

* - Tekst wyrézniony na z6ito — zmiany oraz korekty tekstu
** - nie uwzgledniajg korekty tekstu

OBR dostepne sg na http:/fiba.basketball
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1. Art. 4 Druzyny

Powody zmian

Gtéwne Zgromadzenie FIBA w marcu 2021 roku zatwierdzito zmiany niektérych oznaczen na koszulkach. Zmiany te byty
publikowane w oficjalnym dokumencie FIBA Internal Regulations — Book 2. Obecnie nalezy ujednolici¢ te szczegoty w
Oficjalnych Przepisach Gry.

Tekst nowych Przepiséw
Art.4 Druzyny

432 Kazdy czlonek druzyny musi nosi¢ koszulke oznaczong z przodu i z tylu wyraznym numerem w kolorze
kontrastujacym z kolorem koszulki.

Numery muszg by¢ wyraznie widoczne i:
e Te z tylu, powinny mie¢ co najmniej szesnascie (16) centymetrow wysokosci.
e Te z przodu, powinny mie¢ co najmniej osiem (8) centymetréw wysokosci.
e Powinny by¢ wyznaczone linig 0 szerokosci co najmniej dwoch (2) centymetrow.
e Druzyny mogq uzywaé tylko numerdw: zero (0), podwdjne zero (00) oraz od jeden (1) do
dziewigcdziesiat dziewie¢ (99).
Zawodnicy tej samej druzyny nie mogq uzywac¢ tych samych numeréw.
o Wszelkie reklamy lub logo powinny by¢ umieszczone co najmniej cztery (4) centymetry od numerow.

2. Art. 4 Druzyny

Powody zmian

Aktualizacja zapisow w zwigzku z ciggle rozwijajgcym si¢ rynkiem akcesoriow dla graczy.

Tekst nowych Przepiséw
Art.4 Druzyny

442 Zawodnikom nie wolno nosi¢ wyposazenia (przedmiotéw), ktére moze spowodowaé kontuzje innych
graczy.
e Nastepujgce przedmioty nie sg dozwolone:

e Nastepujgce przedmioty sg dozwolone:
- Ochraniacze barku, gérnej czesci ramienia, uda lub dolnej czesci nogi, jesli sg dostatecznie
wyscietane.
- Odziez kompresyjna na rece i nogi.

Wszyscy cztonkowie jednej druzyny muszg mie¢ odziez kompresyjng rak i ndg, nakrycia gtowy, opaski
na gtowe i nadgarstek oraz plastry w tym samym, jednolitym kolorze.

3. Art. 8/ 10/ 34 Zakoniczenie gry

Powody zmian

W Oficjalnych Przepisach Gry 2020 mamy zapisy dotyczace sytuacji, kiedy zostaje odgwizdany faul na zawodniku
w akcji rzutowej pod koniec czasu gry lub czasu akciji.



Jezeli faul zostaje orzeczony pod koniec czasu kwarty lub dogrywki sedziowie muszg okresli¢ czas pozostaty do
korica czasu gry.

Kiedy zostaje odgwizdany faul, zegary czasu gry i czasu akcji nalezy natychmiast zatrzymac. Jednakze, bez uzycia
systemu zdalnego sterowania pomiarem czasu wspotpracujacego z gwizdkami sedziéw (Precision Time System,
w skrécie PTS), zawsze istnieje margines btedu wynikajacy z czasu reakcji sedziego podejmujacego decyzje oraz
sedziéw stolikowych obstugujacych zegary. Fakt ten nalezy uzna¢ za istotny i nie moze on zosta¢ pominiety.
Badania przeprowadzane przez automobilkluby dowodzg, Ze dobry czas reakcji kierowcy rajdowego to okoto 0.3
sekundy (trzy dziesigte).

A zatem, nawet jesli sedzia orzeka faul przed uptywem czasu gry, nie unikniemy faktu, ze operatorzy zegaréw
zatrzymaja je z opdznieniem, chyba ze uzywamy PTS.

Sedziowie powinni wiedzie¢, czy faul zostat popetniony przed uptywem czasu gry, czy nie. Jezeli uzywany jest
system powtorek wideo IRS, moga to zweryfikowaé, ale w przypadku braku IRS, muszg zdecydowaé sami.

Jezeli najpierw nastepuje faul, sygnaty zegardw nalezy pomingé, a gre nalezy wznowi¢ jak po faulu. Jesli zdobyte
zostaly punkty, nalezy je zaliczy¢, a przyznane rzuty wolne nalezy wykona¢. Co wiecej, w takiej sytuacji zawsze
pozostanie jaki$ czas na rozegranie akcji, chocby utamki sekund, a zegar czasu gry nigdy nie moze wskazywaé
0.0.

Jezeli faul nastepuje po tym jak rozbrzmiat sygnat zegara czasu gry lub czasu akcji, faul ten nalezy pominag, chyba
Ze jest to faul niesportowy, techniczny lub dyskwalifikujacy, a do rozegrania pozostaje kolejna kwarta lub dogrywka.

Majac powyzsze na uwadze, nie powinno sie zdarzy¢, aby wykonywane byly rzuty wolne bez zawodnikow na
miejscach wzdtuz pola rzutéw wolnych, zanim rozpocznie sie przerwa meczu.

Moga wystapi¢ nastepujace sytuacje:
Zegar czasu gry / Czas gry

- Faul zostaje popetniony jako pierwszy. Sygnat zegara czasu gry nalezy zignorowaé¢. Nalezy ustali¢ czas
pozostaty do konca czesci gry. Kiedy zostaje popetniony faul, pitka moze by¢ w rekach rzucajgcego lub w locie do
kosza. Jezeli pitka wpada do kosza, punkty nalezy zaliczy¢. Kare za faul nalezy wykonaé. Gre nalezy wznowic¢ po
ustawieniu zegara czasu gry. Art. 16.2.5 ma zastosowanie.

- Sygnat zegara czasu gry rozbrzmiewa jako pierwszy. Faul nalezy zignorowaé. Jezeli pitka jest w rekach
rzucajacego, punkty nie zostang zaliczone. Jezeli pitka jest w locie do kosza i wpada do kosza, punkty nalezy
zaliczy¢. Jezeli jest to faul niesportowy, techniczny lub dyskwalifikujacy kare nalezy wykonaé przed rozpoczeciem
kolejnej kwarty lub dogrywki, chyba Zze mecz sie zakonczyt.

Zegar czasu akcji

- Faul zostaje popetniony jako pierwszy. Sygnat zegara czasu akcji nalezy zignorowac. Kiedy zostaje popetniony
faul, pitka moze by¢ w rekach rzucajgcego lub w locie do kosza. Jezeli pitka wpada do kosza, punkty nalezy
zaliczy¢. Kare za faul nalezy wykonac. Gre nalezy wznowic jak po faulu.

- Sygnat zegara czasu akcji rozbrzmiewa jako pierwszy:

a. Kiedy pitka wciaz jest w rekach zawodnika druzyny posiadajacej pitke. Wowczas nastepuje btad 24
sekund. Jezeli pitka opuszcza rece rzucajacego po sygnale zegara czasu akcji i wpada do kosza, punkty
nie zostang zaliczone. Faul osobisty nalezy zignorowaé, chyba Ze jest to faul niesportowy, techniczny
lub dyskwalifikujgcy. Jezeli nie, gre nalezy wznowic¢ jak po btedzie 24 sekund.

b. Kiedy pitka jest w locie do kosza i dotyka obreczy kosza, wowczas sygnat zegara czasu akcji nalezy
zignorowac. Jezeli pitka wpada do kosza, punkty nalezy zaliczy¢. Kare za faul nalezy wykonac.

c. Kiedy pitka jest w powietrzu i nie dotyka obreczy kosza, wowczas sygnat zegara czasu akcji nalezy
zignorowac, a kare za faul nalezy wykonac¢, poniewaz faul nastgpit zanim druzyna ataku zebrata pitke
lub przeciwnicy weszli w oczywiste posiadanie pitki.

Rozwigzanie

1. Wprowadzi¢ w Art. 8 nowy zapis (Art. 8.8) definiujacy sposob ustalenia czasu w sytuacji, kiedy zostaje
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odgwizdany faul popetniony przed zakonczeniem czasu gry.
2. Skorygowac zapis w Art. 10.4 ostatnia kropka, poniewaz tylko jeden przypadek ma zastosowanie.
3. Usung¢ zapis w Art. 34.2.2 ostatnia kropka, poniewaz przypadek ten nie ma juz zastosowania.

Tekst nowych Przepiséw
Art. 8 Czas gry, wynik nierozstrzygniety i dogrywka

8.8 Jesli faul zostaje popetniony pod koniec czasu gry kwarty lub dogrywki, sedziowie muszg ustali¢, ile
czasu pozostaje do zakonczenia czesci gry. Minimalny czas, jaki nalezy ustawi¢ na zegarze czasu gry
to 0.1 (jedna dziesiagta sekundy).

8.9 Jedli faul zostaje popetniony w przerwie meczu, ewentualny(-e) rzut(-y) wolny(-e) zostanie(-a)
wykonany(-e) przed rozpoczeciem kolejnej kwarty lub dogrywki.

Art. 10 Sytuacja pitki

10.4 Pitka nie staje sie martwa i jezeli rzut jest celny, punkty zostang zaliczone, kiedy:

e Pitka jest w locie do kosza po rzucie z gry i:

- Sedzia zagwizdze.
- Zabrzmi sygnat zegara czasu gry na koniec kwarty lub dogrywki.
- Zabrzmi sygnat zegara czasu akgji.

e Pitka jest w locie do kosza po rzucie wolnym i sedzia zagwizdze z powodu przekroczenia
jakiegokolwiek przepisu przez zawodnika innego niz rzucajacy.

e Pitka jest w posiadaniu rzucajgcego konczacego ten rzut ruchem ciggtym, rozpoczetym przed
orzeczeniem faula zawodnika druzyny przeciwnej lub przed orzeczeniem przekroczenia przepiséw
przez ktdrakolwiek osobe uprawniong do zajmowania miejsca na fawce druzyny przeciwne;.

Warunek ten nie ma zastosowania i punkty nie zostang zaliczone, jezeli po tym, jak sedzia zagwizdat,

zostanie wykonana zupetnie nowa akcja rzutowa.

Art. 34 Faul osobisty

34.2 Kara

3422  Jezeli faul zostaje popetiony na rzucajacym, to temu zawodnikowi zostang przyznane rzuty wolne w
nastepujacej liczbie:
° Jezeli rzut z gry jest celny, to punkty zostajg zaliczone i dodatkowo przyznany jest jeden (1) rzut
wolny.
Jezeli rzut z pola rzutéw za dwa (2) punkty jest niecelny - dwa (2) rzuty wolne.
Jezeli rzut z pola rzutéw za trzy (3) punkty jest niecelny - trzy (3) rzuty wolne.

Kolejne zmiany w Art. 34 ,Faul podczas wprowadzenia pitki”, patrz strona 7.

4, Art.9 Rozpoczecie i zakonczenie kwarty, dogrywki lub meczu

Powody zmian / Analizy

Z powodow praktycznych, jak réwniez na wniosek wielu krajowych federacji kazda druzyna powinna mie¢ wtasny
kosz po stronie swojej tawki druzyny w drugiej potowie meczu. Jest to praktyka powszechnie stosowana dzi§ w
wielu dyscyplinach sportu. Druzyny wolg rozgrzewac sie przed meczem blizej wiasnej strefy fawki druzyny.
Rozgrzewka przed druga potowa trwa duzo krécej, a zatem nie ma to az takiego znaczenia.



Prosba ta byla zgtaszana réwniez przez sedziow stolikowych. W drugiej potowie meczu, szczegolnie w
koncowkach, kiedy atmosfera zazwyczaj jest goraca, zmiana ta spowoduje, ze druzyny beda broni¢ po stronie
wiasnej strefy fawki druzyny. Fakt ten przyczyni sie do szybszej reakcji sedziow stolikowych, kiedy trener poprosi
0 przerwe na zadanie po straconym koszu, poniewaz bedg zwrdceni w te strone boiska. Obecnie, jezeli wiasny
kosz jest po przeciwnej stronie boiska niz proszacy o przerwe na zadanie trener, sedziowie stolikowi czesto reaguja,
z opOznieniem lub w ogole nie przyznajg tej przerwy, co nierzadko prowadzi do niepotrzebnych nieporozumien
pomiedzy trenerami i sedziami stolikowymi.

Tekst nowych Przepiséw
Art. 9 Rozpoczecie i zakoniczenie kwarty, dogrywki lub meczu

9.4 We wszystkich meczach, druzyna wymieniona w metryce meczu jako pierwsza (gospodarz), powinna
mie¢, patrzac w kierunku boiska od stolika sedziowskiego:
- wlasna strefe fawki druzyny na lewo od tego stolika,
- potowe boiska do rozgrzewki przed meczem blizsza wiasnej strefy fawki druzyny.
Jednakze, jesli obie druzyny wyrazajg zgode, mogq zamieni¢ sie tawkami i/lub koszami przed
rozgrzewka przed pierwszg potowa.

5. Art. 12 Rzut sedziowski i naprzemienne posiadanie pitki

Powody zmian

Obecnie, kierunek strzatki naprzemiennego posiadania po rzucie sedziowskim na rozpoczecie meczu zalezy od
tego, ktéra druzyna wejdzie w posiadanie pitki na boisku. Zasada ta powoduje sporo niepotrzebnych komplikacj,
jako ze pierwsze posiadanie jest rowniez mozliwe podczas wprowadzania pitki spoza boiska, po tym jak pitka
wychodzi poza boisko po zbiciu przez zawodnika skaczacego. Zmiana tej zasady polega na ustaleniu kierunku
strzatki naprzemiennego posiadania w momencie wejscia w posiadanie zywej pitki po rzucie sedziowskim i
usunieciu warunku ,posiadania pitki na boisku”.

Rozwigzanie

Pierwsze posiadanie zywej pitki przez druzyne po rzucie sedziowskim powoduje ustawienie strzatki
naprzemiennego posiadania pitki.

Tekst nowych Przepiséw

Art. 12 Rzut sedziowski i naprzemienne posiadanie pitki

12.5.2  Druzyna, ktéra nie wejdzie w posiadanie zywej pitki po rzucie sedziowskim jako pierwsza, bedzie miata
prawo do pitki podczas pierwszej sytuacji naprzemiennego posiadania pitki.

6. Art. 34/37 Faul podczas wprowadzenia pitki

Powody zmian

Aby unikng¢ sytuacji, kiedy normalne koszykarskie zagranie w koncowce meczu zostaje uznane za faul
niesportowy. W tym celu:

a. Usunieto obecny zapis z Art. 37.1.1, piata kropka — automatyczny faul niesportowy w sytuacji, kiedy

zostaje orzeczony faul obroAcy, zanim pitka opuscita rece zawodnika wprowadzajacego jg spoza

boiska.
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b. W dalszym ciggu istnieje mozliwos¢ orzeczenia faula niesportowego, jesli natura kontaktu spetnia
ktére$ z pozostatych kryteriow oceny fauli niesportowych.

c. Dodano nowa kare: 1 rzut wolny oraz posiadanie pitki w sytuacii, kiedy faul zostaje popetniony przez
obrorice, zanim pitka opuscita rece przeciwnika wprowadzajgcego pitke spoza boiska. Obowigzuje
w ostatnich dwoch minutach meczu.

Tekst nowych Przepiséw
Art. 34 Faul osobisty
341 Definicja

34.1.1  Faul osobisty, to nielegalne zetknigcie zawodnika z przeciwnikiem, niezaleznie od tego czy pitka jest
zywa czy martwa.

Zawodnik nie moze trzymac, blokowaé, pchaé, szarzowaé, podstawia¢ nogi lub utrudnia¢ poruszania sie
przeciwnika uzywajac dtoni, wyciggnietej reki, tokcia, barku, biodra, nogi, kolana lub stopy, badZ ciata
odchylonego do pozycji innej niz ,normalna” (poza wtasnym cylindrem), ani tez pozwala¢ sobie na gre
niebezpieczng, czy tez brutaing.

34.1.2  Faul podczas wprowadzenia pitki to faul osobisty popetniony przez zawodnika obrony na przeciwniku,
kiedy pitka jest wcigz w rekach sedziego lub jest w dyspozycji zawodnika wprowadzajacego ja, kiedy w
czwartej (4) kwarcie oraz kazdej dogrywce, zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mnie;j.

34.2 Kara
Faul osobisty nalezy zapisa¢ winnemu zawodnikowi.

3421  Jezeli faul zostaje popetniony na zawodniku niebedacym w akcji rzutowey:
e Gra zostaje wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne poszkodowang najblizej miejsca
naruszenia przepisow.
e  Jezeli druzyna popetniajgca faul, przekroczyta limit fauli, stosuje sie postanowienia art. 41.

3422  Jezeli faul zostaje popetniony na zawodniku bedacym w akgji rzutowej, to temu zawodnikowi zostang
przyznane rzuty wolne w nastepujace;j liczbie:
o Jezelirzut z gry jest celny, to punkty zostajg zaliczone i dodatkowo przyznany jest jeden (1) rzut
wolny.
Jezeli rzut z pola rzutéw za dwa (2) punkty jest niecelny — dwa (2) rzuty wolne.
Jezeli rzut z pola rzutéw za trzy (3) punkty jest niecelny — trzy (3) rzuty wolne.

34.2.3  Jezeli zostaje orzeczony faul podczas wprowadzenia pitki:

e Zawodnikowi faulowanemu zostanie przyznany jeden (1) rzut wolny (bez zawodnikow na miejscach
wzdtuz linii pola rzutow wolnych), po czym druzyna tego zawodnika wprowadzi pitke najblizej
miejsca popetnienia faula.

Art. 37 Faul niesportowy

371 Definicja

37.1.1  Faul niesportowy, to kontakt zawodnika z przeciwnikiem, i w ocenie sedziego:
e Kontakt ten nie wynika z uzasadnionej proby bezpo$redniego zagrania pitkg, zgodnej z duchem i
intencijg przepisow.
e Zawodnik powoduje nadmierny kontakt — cigzki faul — probujac zagra¢ pitkg lub kryjac przeciwnika.
e Zawodnik obrony, w celu przerwania postepujacego kontrataku, powoduje niepotrzebny kontakt z
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zawodnikiem druzyny przeciwnej.
Ma to zastosowanie do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku akcji rzutowe;.

e Przeciwnik powoduje nielegalny kontakt z tytu lub z boku z zawodnikiem, ktéry zmierza w strone
kosza przeciwnikdw i na drodze pomiedzy tym zawodnikiem i koszem nie ma Zzadnego przeciwnika
oraz:

- zawodnik ten jest w posiadaniu pitki, lub
- zawodnik ten prébuje wejS¢ w posiadanie pitki, lub
- pitka zostata podana do tego zawodnika.

37.1.2  Sedzia musi interpretowaé faule niesportowe tak samo w trakcie trwania catego meczu i ocenia¢ tylko
akcje.

Uzasadnienie zmian (czwarta kropka, powyzej), patrz ,Faul niesportowy”, strona 9.

1. Art. 37 Faul niesportowy

Powody zmian

Okreslenie zasady dotyczacej kryterium ,otwartej drogi do kosza” wymaga doprecyzowania.
1. Sformutowanie: ,nielegalny kontakt z tytu lub z boku z zawodnikiem, ktory zmierza w strone kosza
przeciwnikéw”, odnosi sie tylko do obecnoéci zawodnikéw druzyny przeciwnej pomiedzy tym zawodnikiem
i koszem.
2. Wprowadzono bardziej czytelne okreslenie mozliwych sytuacii.

Rozwigzanie

Przeredagowano zapisy w celu fatwiejszego zrozumienia kryterium ,otwartej drogi do kosza”.

Tekst nowych Przepiséw
Art. 37 Faul niesportowy

371 Definicja

37.1.1  Faul niesportowy, to kontakt zawodnika z przeciwnikiem, i w ocenie sedziego:

e Kontakt ten nie wynika z uzasadnionej proby bezpo$redniego zagrania pitkg, zgodnej z duchem i
intencijg przepisow.

e Zawodnik powoduje nadmierny kontakt — cigzki faul — probujac zagra¢ pitkg lub kryjac przeciwnika.

e Zawodnik obrony, w celu przerwania postepujacego kontrataku, powoduje niepotrzebny kontakt z
zawodnikiem druzyny przeciwnej.

Ma to zastosowanie do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku akcji rzutowe;.

e Przeciwnik powoduje nielegalny kontakt z tytu lub z boku z zawodnikiem, ktéry zmierza w strone
kosza przeciwnikdw i na drodze pomiedzy tym zawodnikiem i koszem nie ma Zzadnego przeciwnika
oraz:

- zawodnik ten jest w posiadaniu pitki, lub
- zawodnik ten probuje wejS¢ w posiadanie pitki, lub
- pitka zostata podana do tego zawodnika.




37.1.2  Sedzia musi interpretowa¢ faule niesportowe tak samo w trakcie trwania catego meczu i oceniac tylko
akcje.

Uzasadnienie zmian (piata kropka, powyzej), patrz ,Faul podczas wprowadzenia pitki”, strona 7.

8. Art. 42 Sytuacje specjalne

Powody zmian

Przygotowujac studio przypadku dotyczace sytuacji administracji kar za akty przemocy, ktore nie zostaty
zauwazone przez sedzibw w momencie zdarzenia, zasadnym byto skonfrontowac to z istniejgcymi zapisami
dotyczacymi wytycznych, patrz Art. F.3.3, szdsta kropka:

F.3.3 W kazdym momencie meczu, kiedy nalezy:

e Okreslic zaangazowanie cztonkéw druzyny, trenerdw, asystentow treneréw oraz towarzyszacych
druzynie cztonkow delegacji podczas jakichkolwiek aktow przemocy.
- Sedziowie majg prawo zatrzyma¢ gre natychmiast, aby skorzysta¢ z systemu IRS w celu
wyjasnienia aktu przemocy lub potencjalnego aktu przemocy.
- Sedziowie muszg identyfikowa¢ potrzebe uzycia IRS, a sprawdzenie musi nastapi¢ podczas
pierwszego zatrzymania gry po tym akcie.

Dwa obecnie obwigzujace przepisy, ktdre bezposrednio odnosza sie do sytuacii, kiedy ,naruszenie przepiséw nie
zostaje ukarane natychmiast’, to Art. 42 Sytuacje specjalne i Art. 44 Pomytka mozliwa do naprawienia.

W przedstawionym studium przypadku rozwazano dwie opcje zidentyfikowane na spotkaniu RAG, a mianowicie
ukaranie wszystkich wykroczen w kolejno$ci ich popetnienia lub ukaranie wszystkich wykroczen w kolejnosci ich
wykrycia.

Akt przemocy, ktory nie zostat zauwazony natychmiast, a zostat zidentyfikowany p6zniej i oceniony podczas analizy
IRS przy pierwszym zatrzymaniu gry, wpisuje sie w zasady, dla ktorych istnieje Art. 42. Artykut ten pozwala
rozwigza¢ ztozone sytuacje w spojny i sprawiedliwy sposoéb, ktory sedziowie, trenerzy i zawodnicy rozumiejg i
akceptuja.

A zatem, kiedy mamy do czynienia z sytuacjg, w ktorej akt przemocy nie zostaje zauwazony od razu, ale po
wydarzeniu sie czego$ innego — kolejnego naruszenia — wpisuje sie ona w 0gélng idee artykutu ,Sytuacje
specjalne”, natomiast jego dostowna definicja nie obejmuje swoim zakresem aktu przemocy, ktory nastapit przed
zatrzymaniem gry.

Obecne brzmienie Art. 42.1 ma na celu rozwigzanie takich sytuacji, jak np.:
B1 fauluje A1 podczas rzutu do kosza z gry — zostaje orzeczony faul, pitka staje si¢ martwa, zegar zostaje
zatrzymany i okazuje sie, ze A1 popetnit faul niesportowy na B1 przed swojg akcjg rzutowa.

Nalezy wprowadzi¢ nastepujace zmiany:

Tekst nowych Przepiséw
Art. 42 Sytuacje specjalne

421 Definicja
Sytuacje specjalne moga wystapic, kiedy podczas tego samego okresu zatrzymania zegara czasu gry
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PO naruszeniu przepiséw, nastepuje(-g) lub wczesniej nastapito(-y) inne naruszenie(-a) przepisow.

9. Art. 48/49 Sekretarz i asystent sekretarza: /
Mierzacy czas gry: obowiazki |

Powody zmian

Kiedy w roku 2020 niektore obowiazki sekretarza formalnie przypisano mierzacemu czas gry — co byto wynikiem
analizy 6wczesnego podziatu obowigzkow sedziow stolikowych — jeden z obowigzkow zostat pominiety (piec fauli
zawodnika).

Rozwigzanie

Obowigzek powiadomienia sedziow, ze zawodnik popetnit pie¢ (5) fauli nalezy powierzy¢ mierzacemu czas gry.

Tekst nowych Przepiséw
Art. 48 Sekretarz i asystent sekretarza: obowiazki

48.1 Sekretarza nalezy wyposazy¢ w protokot meczu, w ktorym:
) Zap|su19 faule popelnlone przez kazdego zawodnlka Sekretarz musi-—natychmiastzawiadomié
W ie zapisuje faule popetnione
przez kazdego z trenerow i nlezw’focznle zaW|adam|a sed2|ego Ze trener podlega dyskwalifikacji.
Musi réwniez natychmiast zawiadomi¢ sedziego, ze zawodnik podlega dyskwalifikacji, gdyz popemit
dwa (2) faule techniczne lub niesportowe, lub jeden (1) faul techniczny i jeden (1) faul niesportowy.

Art. 49 Mierzacy czas gry: obowigzki

491 Mierzacego czas gry nalezy wyposazy¢ w zegar czasu gry i stoper, a jego obowigzki to:

e Pomiar czasu gry, przerw na zadanie i przerw meczu.

e Kontrolowanie, aby sygnat zegara czasu gry zabrzmiat bardzo gtosno i automatycznie na
zakonczenie kwarty i dogrywki.

e Uzycie wszelkich mozliwych Srodkéw, aby natychmiast zawiadomi¢ sedzidw, jezeli jego sygnat nie
zadziata albo nie jest styszalny.

e Pokazanie liczby fauli popetnionych przez zawodnika poprzez podniesienie, w sposéb widoczny dla
obu trenerdw, tabliczki wskazujacej liczbe fauli popetnionych przez tego zawodnika.

e Powiadomienie sedzidw natychmiast, kiedy zawodnik popetnit piec (5) fauli.

e Ustawienie markera fauli druzyny na stoliku sedziowskim przy koncu blizszym tawki tej druzyny, w
sytuacji przekroczenia limitu fauli w kwarcie, gdy tylko pitka staje sie zywa po czwartym (4) faulu
druzyny w danej kwarcie.

e Administrowanie zmian zawodnikow.

e Uruchamianie swojego sygnatu dzwiekowego tylko wtedy, gdy pitka staje sie martwa i zanim stanie
sie ponownie zywa. Sygnat mierzacego czas gry nie zatrzymuje zardwno zegara czasu gry, jak i
samej gry. Nie powoduje réwniez, Ze pitka staje sie martwa.

10.  Art. 48/49 Sekretarz i asystent sekretarza: /
Mierzacy czas gry: obowiazki Il

Powody zmian

Podczas prac nad zmianami w 2020 roku kilka administracyjnych detali w obowigzkach sekretarza oraz mierzacego
czas gry zostato pominietych.

Dotyczy to obowigzku administrowania przerw na zadanie przez mierzacego czas gry, zgodnie ze zmianami w Art.
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18.3.2 (Prosba o przerwe na Zadanie nie moze zosta¢ wycofana, je$li zabrzmiat juz sygnat mierzacego czas gry
na te przerwe).

Nalezy doda¢ nowy artykut 48.1, sz6sta kropka, wraz z wprowadzeniem przepisu o challenge’u trenera.

Nalezy wprowadzi¢ nastepujace zmiany:

Tekst nowych Przepiséw

Art. 48 Sekretarz i asystent sekretarza: obowiazki

48.1

Sekretarza nalezy wyposazy¢ w protokot meczu, w ktorym:

e Zapisuje nazwiska i numery zawodnikdw rozpoczynajacych mecz oraz wszystkich zmiennikow
wchodzacych do gry. Kiedy nastepuje naruszenie niniejszych przepiséw, majace zwigzek z
podaniem pieciu (5) zawodnikéw rozpoczynajgcych mecz, zmianami lub numerami zawodnikéw,
sekretarz musi jak najszybciej powiadomi¢ najblizszego sedziego.

e Na biezgco sumuje punkty zdobyte po rzutach do kosza z gry oraz rzutach wolnych.

) Zap|su1e fauIe popelnlone przez kazdego zawodnlka Sekretarz musi-—natychmiastzawiadomié

W ie zapisuje faule popetnione
przez kazdego z trenerow i nlezw’focznle zaW|adam|a SQdZIegO Ze trener podlega dyskwalifikacji.
Musi réwniez natychmiast zawiadomi¢ sedziego, ze zawodnik podlega dyskwalifikacji, gdyz popeit
dwa (2) faule techniczne lub nlesportowe lub Jeden (1 faul technlczny [ Jeden (1) faul niesportowy.

) Zaplsu1e przerwy na zqdame Kiedy-druzyna R A

DrZy ozt Vy A Mu3| powiadomi¢ —

poprzez sed2|ego trenera, kiedy nie ma on juz wigcej przerw na zadanie w danej potowie meczu
lub dogrywce.

e Zapisuje kazdy potwierdzony przez sedziow challenge trenera. Musi powiadomi¢ sedzidéw, kiedy
trener nie ma juz mozliwosci wziecia challenge’u.

Sekretarz nadzoruje naprzemienne posiadanie pitki operujac strzatka naprzemiennego posiadania.

Poniewaz druzyny zmieniajg kosze przed druggq potowa, sekretarz przestawia kierunek strzatki

natychmiast po zakonczeniu pierwszej potowy meczu.

Zasady analizy IRS w sytuacji challenge’u trenera, patrz Dodatek F, strona 21.

Art. 49 Mierzacy czas gry: obowigzki

49.1

Mierzacego czas gry nalezy wyposazy¢ w zegar czasu gry i stoper, a jego obowigzki to:

e Pomiar czasu gry, przerw na zadanie i przerw meczu.

e Kontrolowanie, aby sygnat zegara czasu gry zabrzmiat bardzo gtosno i automatycznie na
zakonczenie kwarty i dogrywki.

e Uzycie wszelkich mozliwych Srodkéw, aby natychmiast zawiadomi¢ sedzidw, jezeli jego sygnat nie
zadziata albo nie jest styszalny.

e Pokazanie liczby fauli popetnionych przez zawodnika poprzez podniesienie, w sposéb widoczny dla
obu treneréw, tabliczki wskazujacej liczbe fauli popetnionych przez tego zawodnika.

e Powiadomienie sedziéw natychmiast, kiedy zawodnik popetnit piec (5) fauli.

e Ustawienie markera fauli druzyny na stoliku sedziowskim przy koncu blizszym tawki tej druzyny, w
sytuacji przekroczenia limitu fauli w kwarcie, gdy tylko pitka staje sie zywa po czwartym (4) faulu
druzyny w danej kwarcie.

e Administrowanie zmian zawodnikow.

e Administrowanie przerw na zadanie. Kiedy druzyna zgtosita prosbe o przerwe na zgdanie, musi on
powiadomi¢ o tym sedziow przy najblizszej mozliwosci przyznania przerwy na zadanie.

e Uruchamianie swojego sygnatu dzwiekowego tylko wtedy, gdy pitka staje sie martwa i zanim stanie
sie ponownie zywa. Sygnat mierzacego czas gry nie zatrzymuje zardwno zegara czasu gry, jak i
samej gry. Nie powoduje réwniez, ze pitka staje sie martwa.

12



11.  Dodatek A - Sygnaly sedziow
a) Nielegalny cylinder

Powody zmian

Poniewaz nielegalny kontakt zwigzany z famaniem zasady cylindra jest dos¢ specyficzng akcjg i czesto powoduje

zamieszanie wsrdd graczy oraz innych uczestnikéw meczu w kwestii tego, dlaczego zostat orzeczony faul, nowy

sygnat reczny (,nielegalny cylinder”) powinien lepiej wyjasnia¢ nature takich fauli w ataku i obronie.

Rozwigzanie

Po zatrzymaniu gry na faul zwigzany z naruszeniem zasady cylindra sedzia orzekajacy faul uzyje sygnatu

,nielegalny cylinder”.

Tekst nowych Przepiséw

A - SYGNALY SEDZIOW
NIELEGALNY CYLINDE

PlayPic' A

Ruch obydwu ramion — z
pionowo utozonymi dforimi — z
géry na dét i z powrotem

b) Nielegalne dotykanie pitki i ingerencja w jej lot

Powody zmian

Nie ma sygnatu na czesto spotykane nielegalne zagranie. Nowy sygnat reczny powinien lepiej wyjasnia¢ charakter
takich btedéw orzekanych w ataku i obronie.

Rozwigzanie

Po zatrzymaniu gry na btgd nielegalnego dotykania piliki lub ingerencje w jej lot sedzia orzekajacy uzyje sygnatu
,nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji w jej lot”. Nastepnie uniewazni ewentualnie zdobyte punkty (btad
druzyny atakujacej) lub zaliczy legalnie zdobyte punkty — 1, 2 lub 3 — (btad druzyny bronigce;j).
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Tekst nowych Przepiséw
A - SYGNALY SEDZIOW

NIELEGALNE DOTYKANIE
PILKI LUB INGERENCJA W
JEJLOT

Ruch okrezny
wyprostowanym palcem
wskazujacym nad dfonig

drugiej reki

c) Challenge trenera

Powody zmian

Wymagany jest nowy sygnat reczny dla trenera, ktéry powinien rézni¢ sie od sygnatu uzywanego przez sedzidw.
Ten sygnat powinien by¢ unikalny, poniewaz kazdy trener ma prawo tylko do jednego challenge’u w catym meczu.

Rozwigzanie

Trener gto$no wypowie stowo ,challenge” i jednoczesnie zasygnalizuje swojg prosbe o analize IRS do najblizszego
sedziego na boisku uzywajgc ponizszego sygnatu recznego.
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Tekst nowych Przepiséw

A - SYGNALY SEDZIOW

CHALLENGE TRENERA
r

FIBA

®

Sedzia gtowny palcami
wskazujacymi rysuje
prostokat potwierdzajac
prosbe trenera

Zasady analizy IRS w sytuacji challenge’u trenera, patrz Dodatek F, strona 21.
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12.

Powody zmian

Dodatek B - Protokot meczu

Do nowego protokotu meczu wprowadzono nowe skroty, ktére muszg zostaé objasnione. Do protokotu dodano
rubryki do zapisu challenge’ow trenerdw.

* Sposob zapisu literowego obowiazuje w rozgrywkach FIBA i moze roznié sie od zapisu w rozgrywkach krajowych, jezeli organizator tak ustanowi.

Tekst nowych Przepiséw
B - PROTOKOL MECZU

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Crew chief
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Team A RUNNING SCORE
Time-outs Team fouls A B A B A B A B
H1 a11]2[3]4] 02[1 AK a1 81| 81 121121
H2 | 03[1]27374] o04[1 22 2|2 82[ 82 212
ot T T | Hee [T | 3|3 43[ 43 83| 83 123/123
Treree] Foe]— Fouls 4[4 1] a4 84| 84 124[121
Players Nolwl1 23 5|5 45 45 85 | 85 125[125
66 46 46 86 | 86 126/126
7(7 a7 87| &7 127[127
8|8 48] 48 88 [ 88 128[128
99 491 49 89 [ 89 129[129
1010 50 | 50 90| % 130130
1|11 51| 51 91 91 131[131
12] 12 52| 52 92( %2 132132
13] 13 53| 53 S 133[133
1414 54| 54 9| % 134134
15[ 15 55 | 55 95| 95 135[ 135
16| 16 56 | 56 9 | % 136[ 136
17[ 17 57 57 97| 97 137]137
Head coach [ | 18] 18 58| 58 98 | 9 138] 138
First assistant coach| | 19]19 59| 59 99| 99 139139
Team B 20 | 20 60 60 100 100 140 140
Time-outs Team fouls 21] 21 61] 61 101] 101 141]141
H1 01[1]2]3]4] 02 2|2 62| 62 102102 142142
H2 03[1]2]3]4] o4 23(23 63| 63 103{103 143(143
2% [ 2 64 | 64 104] 104 144] 144
LMOT HCC — For 25 25 65| 65 105 105] 145[ 145
. Players No[wlq 2% % | 26 66 | 66 106/ 106 146] 146
e 67| 67 107107 147]147
28 28 68 | 68 108 108] 148[ 148
29[ 29 69| 69 109[ 109 149149
3030 70[ 70 110[ 110 150[ 150
31] 31 nn [ 151[ 151
32|32 72[ 72 112112 152|152
33] 33 13|13 113[113 153153
34|34 74 74 114114 154] 154
35| 35 75| 75 115[ 115, 155|155
36 | 36 76] 76 116 116] 156] 156
37] 37 K 117|117 157|157
38 38 78] 78 118[118] 158[ 158
Head coach ] 39| 39 79[ 79 119[ 119 159] 159
First assistant coach | | 40| 40 80 80 120[120 160[ 160
Scorer Scores Quarter © A __ B_
Assistant scorer Quarter © A ___ B___
Timet Quarter ® A __ B__
Quarter @ A _ B__
Shot clock operator Overimes A B
Crew Chief Final Score Team A Team B
Umpire 1 Umpire 2 Name of winning team
Captain's signature in case of protest Game ended at (hh:mm)

Rysunek 8. Protokot meczu

w PZKosz
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B.7
B.7.1

B.7.2

B.9
B.9.1

B.9.2

B.9.3

B.13
B.13.1

Przerwy na zadanie

Zapis przerw na zadanie przyznanych w kazdej potowie i kazdej dogrywce, dokonywany jest przez
wpisanie minuty czasu gry danej kwarty lub dogrywki we wtasciwej rubryce pod nazwg druzyny: H1 dla
pierwszej potowy meczu, H2 dla drugiej i OT dla dogrywek.

Po zakonczeniu kazdej potowy i kazdej dogrywki niewykorzystane rubryki zostajg wykreslone dwiema
réwnolegtymi liniami poziomymi. Jesli druzyna nie wykorzysta swojej pierwszej przerwy na zgdanie, zanim
zegar czasu gry wskaze dwie (2:00) minuty do zakofczenia czwartej kwarty, sekretarz wykresla dwiema
réwnolegtymi liniami poziomymi pierwsza z trzech rubryk przeznaczonych dla tej druzyny w drugiej potowie
meczu.

Time-outs Team fouls
H1[7]=] Q1XIXTSDR] 02D XTSIX
H2[=[9 [10] 03T2T8H  0a[XTETEDN]
oT[===] Hce [a4] 9

Players Nofy 74" s
001 |MAYER, E 5 [X|P,

002 | JONES, M. 8 |X|P]P.

003 | SMITH, E 9 [X|P,[U| PP
004 | FRANK, Y. 12| % |T.[UJG

010 | NANCE, L. 18(X|[P U,

012 |KING, H. (CAP) 2[X|P,

014 |WONG, P 24

015 |RUSH, S. 25| X |P|P;

021 |MARTINEZ, M. 33| X |T,|P,|T,[60]=
022 | SANCHES, N. 02| X |P,|P,|U P|TJGD]
024 |MANOS, K. 55| X |P,|D)

Head coach 788 LOOR, A. C|B,|—
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Rysunek 11. Druzyny w protokole meczu (po meczu)

Faule druzyny

Dla kazdej kwarty (Q1, Q2, Q3, Q4) wyznaczone sg cztery (4) rubryki (bezposrednio pod nazwg druzyny
i nad nazwiskami zawodnikow) do wpisywania fauli druzyny.

Gdy zawodnik popetnia faul osobisty, techniczny, niesportowy lub dyskwalifikujacy, sekretarz zapisuje faul
przeciwko druzynie tego zawodnika, wpisujac kolejno duzy ,X” w odpowiedniej rubryce.

Po zakonczeniu kazdej kwarty, sekretarz wykresla dwiema rownolegtymi liniami poziomymi
niewykorzystane rubryki.

Challenge trenera

W meczach, w ktdrych uzywany jest system powtérek wideo IRS, kazda druzyna ma prawo do jednego
challenge’'u trenera (HCC). Jezeli challenge zostaje przyznany trenerowi, sekretarz odnotuje to w
wyznaczonych rubrykach HCC bezposrednio pod nazwg druzyny. W pierwszej rubryce nalezy wpisaé
numer kwarty lub dogrywke (Q1, Q2, Q3, Q4 lub OT), a w drugiej, minute tej kwarty lub dogrywki.

Zasady analizy IRS w sytuacji challenge’u trenera, patrz Dodatek F, strona 21.
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13.  Dodatek D - Klasyfikacja druzyn

Ujednolicono zapisy dotyczace sytuacii, kiedy zadna zasada nie jest w stanie rozstrzygna¢ klasyfikacji korncowej w
przedmiotowe;j fazie rozgrywek.

D.1.3  Jezeli, przed rozegraniem wszystkich meczow w grupie, sytuacja nadal jest nierozstrzygnieta, to druzyny
z tg sama punktacja wspétdzielg miejsce w tabeli. Jezeli, po zakonczeniu fazy grupowej, powyzsze zasady
nadal nie dajg rozstrzygniecia, klasyfikacje koricowg ustala sie w—drodzelesowania na podstawie
odpowiedniego rankingu FIBA.

D.4.1
e Jezeli powyzsze zasady nadal nie dajg rozstrzygniecia, klasyfikacje koricowg ustala sie na podstawie
odpowiedniego rankingu FIBA.
D42 ..
e Jezeli powyzsze zasady nadal nie dajg rozstrzygniecia, klasyfikacje koricowg ustala sie na podstawie
odpowiedniego rankingu FIBA.
D.5.1

e Jezeli powyzsze zasady nadal nie dajg rozstrzygniecia, klasyfikacje koricowa ustala sie na podstawie
odpowiedniego rankingu FIBA.

14. Dodatek F — System powtorek wideo IRS |

Powody zmian

Analiza IRS powinna nastapi¢ przed wznowieniem gry. W wigkszo$ci przypadkow nastepuje to natychmiast po
zaistnieniu sytuacii, kiedy pitka staje sie martwa, a zegar czasu gry zostaje zatrzymany. Istniejg jednak sytuacje,
ktorych analiza nie wymaga konieczno$ci zatrzymywania zegara czasu gry gwizdkiem. Sg to sytuacje, kiedy nalezy:
o  Okresli¢, czy celny rzut do kosza z gry zaliczy¢ za dwa (2), czy za trzy (3) punkty.
e Upewnic sig, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika wykonujgcego celny rzut do kosza z gry, zanim
zabrzmiat sygnat zegara czasu gry.
W takich przypadkach sedziowie majg prawo przerwac gre, gdy zostajg zdobyte punkty z gry. Musimy mie¢ na
uwadze, ze sedziowie muszg mie¢ jakié czas, aby zidentyfikowa¢ potrzebe uzycia IRS.

Ponadto, w przypadku aktu przemocy lub potencjalnego aktu przemocy, sedziowie rowniez majg prawo przerwaé
are.
A zatem, we wszystkich tych przypadkach powinien zosta¢ okre$lony limit czasu, w ktérym musi nastapi¢ analiza
IRS.

Przypadek faula z dala od akcji rzutowej w ostatnich 2 minutach meczu wymaga dalszych wyjasnien.

Tekst nowych Przepiséw
F - System powtorek wideo IRS
F.1 Definicja

System IRS, to narzedzie uzywane przez sedziéw, stuzace do weryfikacji podjetych decyzji oraz analizy
sytuacji meczowych z uzyciem zatwierdzonych technologii wideo.

F.2 Procedura

F.21 Sedziowie sg uprawnieni do uzycia systemu IRS do momentu podpisania protokotu przez sedziego
gtéwnego, zgodnie z zasadami okreslonymi w tym Dodatku.

F.2.2 Analiza IRS powinna nastapic, kiedy tylko sedziowie zatrzymajg gre z jakiegokolwiek powodu, po tym
jak wystapita sytuacja z katalogu IRS.
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F.23

F.3

F.3.1

F3.2

W celu uzycia systemu IRS nalezy stosowac nastepujace procedury:

o Jesdli IRS jest dostepny, sedzia gtéwny musi sprawdzi¢ dziatanie systemu przed meczem.

Sedzia gtowny podejmuje decyzje czy skorzysta z systemu IRS, czy nie.

e Jezeli decyzja sedziow ma by¢ weryfikowana przy pomocy powtorki wideo, to poczatkowa decyzja
musi zosta¢ zasygnalizowana przez sedziéw na boisku.

e Po zebraniu informacji od sedziéw, komisarza i sedziéw stolikowych analiza powtérki wideo ma sig
rozpoczag tak szybko, jak to mozliwe.

e Sedzia gtowny i co najmniej jeden sedzia pomocniczy (ktory podjat decyzje) maja uczestniczy¢ w
analizie powtdrki wideo przy monitorze. Jezeli to sedzia gtéwny podjat decyzje, wybierze on jednego
z sedziéw pomocniczych, ktory wezmie razem z nim udziat w analizie powtorki.

e Podczas analizowania powtdrki wideo, sedzia gtéwny ma upewnic sie, ze zadna nieuprawniona
osoba nie ma dostepu do monitora IRS.

e Analize powtdrki wideo nalezy przeprowadzi¢ przed przyznaniem przerwy na zadanie lub zmiany,
rozpoczeciem przerwy meczu oraz zanim gra zostanie wznowiona.

e Jezeli przerwa na zadanie juz sie rozpoczeta lub nastapita zmiana zawodnikéw, kiedy sedziowie
zidentyfikowali potrzebe uzycia IRS, przerwe na zadanie lub zmianeg nalezy anulowa¢ do momentu
ogtoszenia ostatecznej decyz;ji.

e W powyzszym przypadku, po ogloszeniu ostatecznej decyzji, trener ma prawo wycofa¢ prosbe o
przerwe na zadanie, obydwaj trenerzy majg prawo zgtosi¢ prosbe o przerwe na Zzadanie oraz
obydwie druzyny mogq dokona¢ zmian zawodnikdw.

e Poanalizie powtdrki wideo sedzia, ktory odgwizdat naruszenie przepisow, zasygnalizuje ostateczng
decyzje, po czym gra zostanie wznowiona.

e Poczatkowa decyzja sedziego(-6w) moze by¢ zmieniona tylko wtedy, gdy powtérka wideo dostarcza
sedziom wyrazne i przekonujace dowody, aby te decyzje zmienic.

Przepis
W nastepujacych sytuacjach meczowych mozna skorzysta¢ z systemu IRS:

Kiedy na koniec kwarty lub dogrywki, nalezy:

e Upewnic sig, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika wykonujacego celny rzut do kosza z gry, zanim
zabrzmiat sygnat zegara czasu gry.

e Ustali¢, ile czasu powinno pozosta¢ na zegarze czasu gry po tym, jak:

- Zawodnik rzucajacy spowodowat wyjscie pitki poza boisko.

- Zostat popetniony btad dwudziestu czterech (24) sekund.

- Zostat popetniony btad o$miu (8) sekund.

- Zostat popetniony faul przed koricem kwarty lub dogrywki.

Przerwa meczu nie moze si¢ rozpoczac¢, dopdki po analizie IRS ostateczna decyzja nie zostanie

ogtoszona i je$li pozostaje do rozegrania jakikolwiek czas w tej kwarcie lub dogrywce.

Kiedy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej w czwartej (4) kwarcie lub kazdej dogrywce

i nalezy:

e Upewnic sig, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika wykonujacego celny rzut do kosza z gry, zanim
zabrzmiat sygnat zegara czasu akcj.

- Sedziowie majg prawo zatrzymac gre natychmiast, aby dokonac analizy IRS.

- Sedziowie musza zidentyfikowac potrzebe uzycia IRS i dokona¢ analizy tej sytuacji do momentu,
kiedy po tym koszu gra po raz pierwszy zostaje zatrzymana przez sedziéw z jakiegokolwiek
powodu.

e Upewnic sie, czy w sytuacji faula popetnionego z dala od akcji rzutowe;:

- Uptynat czas gry lub czasu akcji.

- Rozpoczeta sie juz akcja rzutowa, kiedy faul zostat popetniony przez przeciwnikdw rzucajacego.

- Pitka wcigz byta w rekach(-ce) rzucajacego do kosza z gry, kiedy faul zostat popetniony przez
cztonkow jego druzyny.

e Upewnic sig, czy podjeta decyzja o btedzie nielegalnego dotykania pitki lub ingerenciji w jej lot jest
prawidtowa.
e Upewnic sie, ktéry zawodnik spowodowat wyjscie pitki poza boisko.

19



F.3.3 W kazdym momencie meczu, kiedy nalezy:
e Okresli¢, czy celny rzut do kosza z gry zostat wykonany z pola rzutow za dwa (2), czy za trzy (3)
punkty.

- Sedziowie majg prawo zatrzymac gre natychmiast, aby dokonac analizy IRS.

- Sedziowie musza zidentyfikowac potrzebe uzycia IRS i dokonac analizy tej sytuacji do momentu,
kiedy po tym koszu gra po raz pierwszy zostaje zatrzymana przez sedziéw z jakiegokolwiek
powodu.

e Okresli¢, czy zawodnikowi faulowanemu podczas niecelnej proby rzutu do kosza z gry nalezy
przyzna¢ dwa (2), czy trzy (3) rzuty wolne.

e Okresli¢, czy faul osobisty, niesportowy lub dyskwalifikujacy, spetnia kryteria takiego faula, czy
nalezy podwyzszy¢ lub obnizy¢ kwalifikacje faula, albo zakwalifikowa¢ go jako faul techniczny.

e Dokonac korekty ustawien zegara czasu gry lub zegara czasu akcji po tym, jak ulegty awarii.

e Zidentyfikowa¢ wtasciwego zawodnika, ktory ma wykonac rzut(-y) wolny(-e).

e  Okreslic zaangazowanie zawodnikow oraz osob uprawnionych do zajmowania miejsc na tawkach
druzyn podczas jakichkolwiek aktow przemocy lub potencjalnych aktéw przemocy.

- Sedziowie majg prawo zatrzymac gre natychmiast, aby dokonac analizy IRS.

- Sedziowie musza zidentyfikowac potrzebe uzycia IRS i dokonaé analizy tej sytuacji do momentu,
kiedy po tej sytuacji gra po raz pierwszy zostaje zatrzymana przez sedziéw z jakiegokolwiek
powodul.

Pozostate zmiany w Art. F.3.2 dotyczace sytuacji btedu nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji w jej lot, ktore
btednie zostaty orzeczone przez sedziéw, patrz strona 20.

15.  Dodatek F — System powtdrek wideo IRS I
- Btad nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji w jej lot
zostaje btednie orzeczony przez sedziow

Powody zmian

Kiedy bfad nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji w jej lot zostaje orzeczony w ostatnich dwoch minutach meczu
istnieje mozliwo$¢ uzycia IRS. W sytuacii, kiedy wstepna decyzja zostaje zmieniona (nie byto btedu), a w momencie
zaistnienia btedu pitka nie byta w posiadaniu zadnej z druzyn, gre nalezy wznowic nastepujaco:
a) pitke wprowadzi druzyna, ktéra weszta w posiadanie pitki po gwizdku na btad, lub
b) nastepuje sytuacja rzutu sedziowskiego, jesli zadna z druzyn nie weszta w posiadanie pitki po gwizdku na
btad.

Definicja oczywistego i natychmiastowego posiadania pitki zostanie wyjasniona w Oficjalnych Interpretacjach
Przepisow Gry w Koszykowke 2022.

Tekst nowych Przepiséw
F - System powtorek wideo IRS
F.3 Przepis

W nastepujacych sytuacjach meczowych mozna skorzysta¢ z systemu IRS:

F.3.2 Kiedy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej w czwartej (4) kwarcie lub kazdej dogrywce
i nalezy:
e Upewnic sig, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika wykonujacego celny rzut do kosza z gry, zanim
zabrzmiat sygnat zegara czasu akcj.
- Sedziowie majg prawo zatrzymac gre natychmiast, aby dokonac analizy IRS.
- Sedziowie musza zidentyfikowac potrzebe uzycia IRS i dokonaé analizy tej sytuacji do momentu,
kiedy po tym koszu gra po raz pierwszy zostaje zatrzymana przez sedziéw z jakiegokolwiek
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powodu.
e Upewnic sie, czy w sytuacji faula popetnionego z dala od akcji rzutowe;:

- Uptynat czas gry lub czasu akcji.

- Rozpoczeta sie juz akcja rzutowa, kiedy faul zostat popetniony przez przeciwnikéw rzucajacego.

- Pitka wcigz byta w rekach(-ce) rzucajacego do kosza z gry, kiedy faul zostat popetniony przez
cztonkow jego druzyny.

e Upewnic sig, czy podjeta decyzja o btedzie nielegalnego dotykania pitki lub ingerenciji w jej lot jest
prawidtowa.

Jesli powtorka wideo rozstrzyga, ze btad nie zostat popetniony, gre nalezy wznowi¢ nastepujaco:

- Jesli po gwizdku pitka legalnie wpadta do kosza, punkty nalezy zaliczy¢, a pitke przyznac
druzynie, ktora stracita punkty, do wprowadzenia zza linii koricowej.

- Jesli po gwizdku na btad zawodnik ktorejkolwiek druzyny natychmiast wszedt w oczywiste
posiadanie pitki, tej druzynie nalezy przyznac pitke do wprowadzenia najblizej miejsca, gdzie
znajdowata si¢ pitka, kiedy zostat orzeczony bfad.

- Jesli po gwizdku na biad zadna z druzyn nie weszla w oczywiste i natychmiastowe posiadanie
pitki, nastepuje sytuacja rzutu sedziowskiego.

e Upewnic sie, ktéry zawodnik spowodowat wyjscie pitki poza boisko.

Pozostate zmiany w Art. F.3.2 dotyczace systemu powtérek wideo IRS, patrz strona 19.

16. Dodatek F — System powtorek wideo IRS llI
- Challenge trenera
Powody zmian
RAG i WABC wspdlnie zgadzajq sie, ze wprowadzenie challenge’u trenera stanowi sensowne uzupetnienie zasad
IRS.
Rozwigzanie

- Nalezy doda¢ nowy podpunkt (pigta kropka) w Art. 48.1, patrz strona 12.

- Nalezy ustali¢ nowy sygnat dla trenera — Dodatek A, patrz strona 14.

- Wprowadzi¢ w protokole meczu rubryki do zapisu challenge’u kazdego trenera — Dodatek B, patrz strona 16.
- Nalezy doda¢ nowg sekcje w Dodatku F, jak nizej:

Tekst nowych Przepiséw

F - System powtorek wideo IRS

F.4

F.4.1

F4.2

Challenge trenera

W meczach, gdzie jest uzywany system powtérek wideo IRS trener ma prawo zgtosi¢ prosbe o analize
sytuacji boiskowej tzw. challenge trenera, czyli poprosi¢ sedziego gtéwnego o weryfikacje decyzji sedziow
przy uzyciu systemu IRS.

W przypadku challenge’u trenera nalezy stosowac nastepujace procedury:

- Kazdy trener ma prawo do jednego (1) challenge’u w meczu, bez wzgledu na to czy challenge jest
wygrany czy nie.

- Tylko sytuacje boiskowe zawarte w Dodatku F, Art. F.3 podlegajg procedurze challenge’u.

- Limity czasu opisane w Art. F.3 nie majg zastosowania. Trener ma prawo do challenge’u w dowolnym
momencie meczu.

- Aby zglosi¢ challenge, trener musi nawigza¢ kontakt wzrokowy z najblizszym sedzig na boisku i
wyraznie wskazaé, ze zgtasza prosbe o challenge. Trener musi gtos$no wypowiedzieC stowo
,challenge” i jednoczesnie wykonac rekami wtasciwy sygnat (rysujac palcami wskazujgcymi dfoni
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prostokat). Prosba ta jest ostateczna i nieodwotalna.

Najpierw trener musi poprosic o challenge, a analiza IRS musi nastapi¢ najpozniej, kiedy sedziowie po
raz pierwszy zatrzymali gre po tej decyzji.

Jezeli gra jest kontynuowana, sedziowie majg prawo zatrzymac gre natychmiast, jezeli zidentyfikuja,
ze trener ktorejkolwiek druzyny zgtosit challenge, pod warunkiem, Ze nie postawig zadnej z druzyn w
sytuacji niekorzystne;.

Trener wskaze najblizszemu sedziemu na boisku, ktora sytuacja bedzie analizowana.

Sedzia gtowny poinformuje sekretarza, Ze przyznat trenerowi challenge.

Podczas analizy IRS zawodnicy majg pozostawaé na boisku.

Jezeli powtérka IRS rozstrzyga decyzje na korzys¢ druzyny zgtaszajacej challenge, poczatkowa
decyzja zostanie zmieniona.

Jezeli powtdrka IRS rozstrzyga decyzje na niekorzy$¢ druzyny zgtaszajacej challenge, poczatkowa
decyzja zostanie utrzymana.

Sedziowie zastosujg procedury zapisane w artykule o analizie IRS.

Po tym jak sedzia gtéwny zasygnalizuje ostateczng decyzje gre nalezy wznowi¢ jak po normalnej
analizie IRS.
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